
Сценарий квест-игры «Там на неведомых 

дорожках» по сказкам А. С. Пушкина 

 

Цель: формирование у детей интереса к сказкам А. 

С. Пушкина через игровую деятельность. 

Задачи: 

1. Воспитывать любовь к произведениям А. 

С. Пушкина. 

2. Закреплять знание сказок А. С. Пушкина; 

3. Развивать интонационно-выразительную речь; 

Ход мероприятия: 

Воспитатель: 

Дети, посмотрите, какая замечательная книга у 

меня лежит на столе. Я предлагаю её почитать … 

А где же она? Книги нет… 

Стук в дверь, входит младший воспитатель: 

- Ольга Николаевна, дети, Вам заказное письмо, 

передали из почты (вручает конверт). 

 

Воспитатель: 

- Дети, давайте прочитаем письмо: «Здравствуйте 

ребята! Я Золотая рыбка из сказки А. С. Пушкина. Я 

знаю кто украл вашу книгу! Это Баба Яга! Она хочет 

выкрасть все сказки, у всех детей на планете, чтобы 

дети никогда не слушали и не читали сказки великого 

русского поэта А. С. Пушкина. Я помогу вам найти 

книгу со сказками, но это непросто! 



Предлагаю вам отправиться в увлекательное 

путешествие под названием “Там, на неведомых 

дорожках”. Вы должны выполнить задания… Когда 

все задания будут пройдены, только тогда вы сможете 

найти КНИГУ со сказками А. С. Пушкина», которая 

лежит в сундуке, а он может быть в любом месте 

детского сада. Удачи вам. 

 

Воспитатель: 

- Ребята, читаем первое задание (открывает письмо 

и читает задание) 

«Доскажи сказку правильно». 

1. Сказка о рыбаке и ---(рыбке) 

2. Сказка о золотом ---(петушке) 

3. Сказка о попе и ---(работнике его Балде) 

4. Сказка о спящей царевне и ---(семи богатырях) 

  

Воспитатель: 

Первое задание выполнено, а следующее 

задание «Подскажи словечко?» 

1. Родила царица в ночь 

Не то сына, не то … (дочь) 

2. Ах, ты мерзкое стекло 

Это врешь ты мне… (назло) 

3. Вот мудрец перед Дадоном 

Стал и вынул из мешка (Золотого петушка) 

 

4. Жил старик со своею старухой 



У самого синего (моря) 

5. И днем и ночью кот ученый 

Все ходит по цепи (кругом) 

6. Белка песенки поет, 

Да орешки все (грызет) 

 

Воспитатель: Дети, а теперь сделаем физминутку. 

Ветер по морю гуляет 

(Поднимают руки через стороны вверх) 

И кораблик подгоняет, 

(Помахивают руками над головой) 

Он бежит себе в волнах 

(Сцепляют руки над головой в замок) 

На раздутых парусах 

(Руки впереди себя) 

Мимо острова крутого, 

(Расцепляют пальцы, приседают на корточки) 

Мимо города большого, 

(Встают) 

Пушки с пристани палят, 

(Хлопают) 

Кораблю пристать велят. 



(Топают) 

 

Воспитатель: Ребята, и последнее задание. 

Нарисовать персонажей из сказок А.С.Пушкина. 
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